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Mokymosi tikslas

Mokiniai geriau |sisavina mokomaja medziaga aktyviai su ja dirbdami:
atsakydami | klausimus, priimdami sprendimus, rdsiuodami informacija,
iSbandydami sprendimus ir pakartodami bandymus pagal gauta grjZztamajj
ry$j. Sios medziagos tikslas — supazindinti su DI taikymo galimybémis kuriant
interaktyviag mokomaja medziaga: testus, Sakotuosius scenarijus, interaktyvius
uzduociy lapus, savikontrolés pratimus, dialogu grjstas uzduotis, simuliacijas
ir praktines veiklas. ISnagrinéje medziaga, mokytojai gebés parinkti mokymosi
tikslus atitinkancias saveikos formas, pasitelkdami DI kurti interaktyvy turinj
SU prasmingu grjztamuoju rysiu ir pries naudodami pamokoje jj iSbandyti bei
patobulinti, atsizvelgdami | turinio tikslumg, naudojimo patoguma,
prieinamuma ir duomeny apsauga.

|vadas

AnkscCiau interaktyvios mokomosios medziagos kurimas reikalavo dideliy
istekliy: tinkamiems klausimams, |jtikinamiems klaidingy atsakymuy
variantams ir naudingam grjztamajam rySiui parengti reikejo daug laiko, o
Sioms uzduotims jgyvendinti skaitmeninéje aplinkoje — techniniy jgudziy.
Generatyvinis DI keicCia abu Siuos kdrimo etapus. Kalbos modelis per kelias
minutes gali parengti deSimtis klausimy su grjztamuoju rysiu, o programinj
koda generuojancios DI priemoneés — paversti juos veikianciu tinklalapiu arba |
mokymosi platforma importuojamu failu.

Vis délto kyla pavojus, kad kiekybei bus teikiama pirmenybe kokybes saskaita.
Interaktyvus elementas vertingas tada, kai sgveika padeda siekti mokymosi
tikslo, skatina mokinius mastyti ir suteikia saugy bei naudinga grjztamajj rysj.
Todél Sioje medziagoje aptariamas tiek turinio generavimas, tiek pedagoginiu
pozidriu prasmingos saveikos kurimas.
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Interaktyviy mokymosi veikly tipai
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Mokymosi korteles, vilkimo ir numetimo uzduotys, simuliacijos, dialogu grjstos uzduotys ir
savikontrolés sgrasai — jprastos interaktyvaus mokymosi formos

Saveikos forma rinkités pagal gebéjimus, kuriuos mokiniai turety jgyti:

e Prisiminimas ir supratimas - testai, mokymosi kortelés, atitikmeny
nustatymo uzduotys ir uzduociy lapai su uzpildomais tarpais.

e Procedury atlikimas -» veiksmy sekos nustatymo bei vilkimo ir
numetimo uzduotys (pavyzdziui, ,lsdéstykite stabdziy patikros
veiksmus tinkama tvarka“).

e Sprendimy priémimas ir problemy sprendimas - Sakotieji scenarijai ir
gedimy diagnostikos atvejy analize.

e Komunikacija » dialogu grjstos uzduotys, kuriose DI atlieka kliento,
kolegos ar vadovo vaidmen|.

e RySiy supratimas » paprastos simuliacijos, kuriose mokiniai keicia vieng
parametrg ir stebi jo poveikj kitiems (pavyzdziui, nagrinéja jtampos,
Varzos ir sroves stiprio rysj).

e Refleksija ir jsivertinimas -» savikontrolés sarasai ir trumpi refleksijos
klausimai su pavyzdiniais atsakymais.

Testai su prasmingu grjztamuoju rysiu

Testai yra vieni lengviausiai generuojamy interaktyviy elementy, taciau juos
kuriant taip pat lengva padaryti kokybeés klaidy. Grjztamasis rySys yra vienas
didziausia poveikj mokymuisi turinciy veiksniy, jei jis paaiskina, kodél
atsakymas teisingas ar klaidingas, ir nurodo tolesnius mokymosi veiksmus.
UZzklausoje aiskiai paprasykite DI parengti klaidingy atsakymuy variantus,
pagrjstus budingomis mokiniy sampratos klaidomis, ir kiekvienam variantui
pateikti paaiskinamajj grjztamajj rysj.
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Testas, kuriame is karto pateikiamas paaiSkinamasis grjztamasis rysys ir parodomas galutinis
rezultatas, padeda mokiniams jsivertinti mokymosi pazanga

UZklausos testui su grjZtamuoju rySiu parengti pavyzdys

~Remdamasis tik pridetu vadoveélio skyriumi, parenk astuonis klausimus apie
apsauginj jzeminima pirmojo kurso elektriky pameistriams. Prie kiekvieno
klausimo pateik keturis atsakymuy variantus. Klaidingi variantai turi atspindeti
bddingas mokiniy sampratos klaidas. Kiekvienam variantui parasyk vieno sakinio
grjztamajj rysj, paaiskinantj, kodél jis teisingas ar klaidingas. Nurodyk klausimo
sudéetingumo lygj: lengvas, vidutinis arba sunkus. Rezultata pateik ,Moodle* GIFT
formatu.”

Parengta turinj galima importuoti | mokymosi platformas, pavyzdziui, |
.Moodle" — GIFT arba ,Aiken” formatu, o | testy kdrimo priemones - CSV
formatu. Programinj koda generuojanti DI priemoné taip pat gali paversti §j
turinj atskiru tinklalapiu. Pavyzdziui, ,VITA" projekto interaktyvius modulius
.Codex" kuria 5 ,Word" dokumenty, kartu parengdamas testa, kuriame
atsakymai | klausimus vertinami po vieng ir pateikiamas galutinis rezultatas.

Sakotieji scenarijai

Sakotajame scenarijuje pateikiama tikroviska situacija, kurioje mokinys turi
pasirinkti veiksma. Kiekvienas pasirinkimas lemia skirtingas pasekmes ir
tolesnius sprendimus. Tokie scenarijai ypac tinka profesiniam mokymui, kai
reikia ugdyti gebejima jvertinti profesines situacijas ir priimti tinkamus
sprendimus, pavyzdziui, nagrinéjant kliento skundg, diagnozuojant gedima ar
reaguojant j saugos incidenta.
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Sakotajame scenarijuje kiekvienas sprendimas lemia skirtingg rezultata - palanky, priimting
arba nepalanky

o

© 00O

DI gali padeti parengti pradines tokiy sprendimy medziy versijas. Uzklausos
pavyzdys: ,Parenk Sakotajj scenarijy su trimis sprendimo taskais kirpejo
pameistriui, kurio klienté nepatenkinta plauky dazymo rezultatu.
Kiekviename taske pateik tris veiksmuy variantus, jy pasekmes ir grjztamajj
rysj, susieta su profesinés komunikacijos ir klienty aptarnavimo standartais.”
Mokytojas turi patikrinti, ar geriausiu laikomas sprendimy kelias is tiesy yra
tinkamas profesiniu poziuriu ir ar numatytos pasekmes tikroviskos.

Dialogu grjstos uzduotys ir simuliacijos

Tiksliai suformulavus nurodyma, pokalbiy robotas gali tapti praktiniy
uzduocCiy partneriu ir atlikti klausimus uzduodancio kliento, ataskaitos
laukianCio vadovo ar simptomus apibudinancio paciento vaidmen,.
Nurodyme reikéty apibrézti vaidmenj, situacija, sudétingumo lygj, dialogo
uzbaigimo salyga ir grjztamajj rysj, kurj mokinys gaus dialogo pabaigoje. Kai
kuriose platformose tokius nurodymus galima iSsaugoti kuriant individualiai
pritaikyta asistenta, pavyzdziui, pritaikytajj GPT (angl. custom GPT). Mokiniai
gali jj naudoti pakartotinai, laikydamiesi mokyklos taisykliy.

Paprastas simuliacijas gali kurti DI priemones, generuojancios ir vykdancios
programinj koda, pavyzdziui, ,ChatGPT" kodo blokai, ,Claude” aplinkos
funkcija ,Artifacts" arba tokie agentai kaip ,Codex”. Tai gali buti simuliacija,
kurioje slankikliu keiCiama parametro reikSme ir stebimas rezultatas,
dirbtuvése taikoma formule pagrjsta skaiciuoklé ar virtualus valdymo pultas.
Mokytojas jprasta kalba apraso pageidaujama veikima ir iSbando sukurta
priemone.
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Kurkite, iSbandykite, tobulinkite

Kurkite pasitelkdami DI, iSbandykite su mokiniais, stebékite rezultatus ir tobulinkite

Pries naudojant DI sugeneruota interaktyvy turinj pamokoje, butina jj
iSbandyti:

e Turinio tikslumas: patikrinkite visus teisingy atsakymuy rinkinius ir
griztamojo rysio tekstus. DI sugeneruotuose atsakymuose gali buti
klaidy, o testas, kuriame Kklaidingas atsakymas jvertinamas kaip
teisingas, jtvirtina klaidinga supratima.

e Naudojimo patogumas: patys iSbandykite uzduotj, taip pat ir telefonu.
|[vertinkite, ar nurodymai aiskds, mygtukai veikia ir rezultatas
apskaiciuojamas teisingai.

e Prieinamumas: uztikrinkite pakankama kontrastg, jskaitoma Srifto dydj,
alternatyvyjj paveiksléliy teksta ir valdyma klaviatlra. Netaikykite laiko
apribojimy, kai jie nebutini.

e Duomeny apsauga: rinkités veiklas, kuriose nerenkami asmens
duomenys. Jei mokiniai turi prisijungti prie priemonés arba joje
saugomi jy rezultatai, patikrinkite, ar jos naudojimas atitinka BDAR ir
mokyklos taisykles.

e Bandomasis naudojimas ir tobulinimas: iSbandykite veiklg su keliais
mokiniais, stebékite, kur jiems kyla sunkumuy, ir paprasykite DI
patobulinti konkrecias dalis.

Klausimai kuriant interaktyvy turinj

Kokybiskas interaktyvus turinys skatina mokinius mastyti, o ne vien spusteleti
mygtukus. Pries jj skelbdami, jvertinkite: kokio mokymosi tikslo padeda siekti Si
sgveika? Ka mokinys turi nuspresti ar atlikti? Ar griztamasis rysys tikslus, konkretus
ir padrasinantis?

Pagrindinés iSsvados mokytojams
e Pradékite nuo mokymosi tikslo ir pasirinkite jj atitinkancig saveikos
forma.
e Prasykite DI parengti klaidingy atsakymuy variantus, pagrjstus
badingomis mokiniy sampratos klaidomis, ir kiekvienam variantui
pateikti paaiskinamajj grjiztamajj rys;.
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e Sakotieji scenarijai ir dialogu grjstos uzduotys ugdo profesiniy
sprendimy priemimo ir komunikacijos gebéjimus.

e Programinj koda generuojancios DI priemoneés gali turinj paversti
veikianciais testais ir simuliacijomis, taCiau sukurtas priemones butina
kruopsciai iSbandyti.

e |vertinkite turinio tiksluma, naudojimo patoguma, prieinamuma ir
duomeny apsauga. ISbandykite sukurtas veiklas su mokiniais ir jas
tobulinkite.
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Nuorodos

e H5P - interaktyvus turinys: h5p.org
e _Moodle" GIFT formatas: docs.moodle.org/en/GIFT_format
e VITA interaktyvaus mokymosi modulio pavyzdys: dmc-edu.eu

Autoriy teises © 2026 VITA konsorciumas

Sj karinj galima pakartotinai naudoti ir adaptuoti pagal ,Creative Coomnmons"
priskyrimo ir analogisko platinimo 4.0 tarptautinés licencijos (CC BY-SA 4.0)
salygas.
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